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Pr®face : 
On peut presque diviser lôar¯ne de Bangolf en deux 

®poques : Une avant le Covid-coronavirus, et une 

autre apr¯s le coronavirus. Si vous continuez ¨ 

utiliser lôancien programme, les textes ci-dessous 

seront inutiles.  

 

Les diff®rences sont ®normes. 

Nous utiliserons simplement l'ordre du menu de 

d®marrage pour construire ce texte, bien que parfois 

les choses se m®langent. 

 

Installez le programme 
Vous pouvez t®l®charger le programme sur :  

 

http://www.isberginformation.com/eng/bangolf.ht

m 

 

 

 

Lors de l'installation du programme, cela est 

d'abord refus® par Windows. 

Cliquez sur plus d'informations puis sur 

"ex®cuter quand m°me" 
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Maintenant, ­a continue comme s'il s'agissait 

d'un autre programme. 

Une fois que tout est install®, vous serez invit® ¨ 

d®marrer. 

Vous pouvez le faire, mais le programme ne 

fonctionne pas encore comme il se doit car vous 

devez d'abord le configurer pour d®marrer avec 

les droits d'administrateur. 

 

Vous pouvez cependant d®finir votre propre 

langue avant de fermer. 

 

Une fois ferm®, faites un clic droit sur l'ic¹ne 

Bangolf Arena. Un ®cran de s®lection s'affichera. 

 

Allez dans "propri®t®s". 

Prenez "avanc®" 

S®lectionnez "Ex®cuter en tant qu'administrateur" 

Fermez avec "Ok" et retour "Ok" 

Vous pouvez maintenant utiliser le programme au 

maximum. 
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1. Tournoi individuel. 
 

Nous commen­ons par cr®er le type de tournoi le plus couramment utilis®. Un tournoi avec de 

nombreuses fonctionnalit®s suppl®mentaires. Chaque composant est bri¯vement pr®sent® dans une cha´ne 

You-Tube.  

YouTube : https://www.youtube.com/watch?v=o4M8Y7242iM 
 

 

 

Pour proc®der, nous devons d'abord nommer le 

tournoi, choisir le promoteur, l'organisateur, le type 

de pistes et le nombre de tours ¨ jouer.  

 

Vous verrez ®galement la date et l'heure de d®but. Il 

est important de les remplir correctement, car cette 

date est automatiquement ajout®e au fichier de 

t®l®chargement du concours, mais aussi affich®e sur 

certaines pages Internet. 

 

 

Sous "Baan No" cela signifie que votre club joue 

sur 2 terrains diff®rents (®ternite, b®ton, ...) = 

tournoi Combi. 
 

 

 Si n®cessaire, vous pouvez ajouter des tours 

suppl®mentaires via "Tournoi" une fois que le 

tournoi est en coursĄ Param¯tres du tournoi. 

Veuillez noter que selon le type de tournoi, vous 

devrez modifier des ®l®ments suppl®mentaires, dans 

ce cas, il s'agit uniquement de " sous le menu 

"Tournoi"Ą "Commencer un nouveau tour". Apr¯s 

quoi vous pouvez entrer les scores. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=o4M8Y7242iM
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1.1. Cat®gorisation : 

L'®tape suivante consiste ¨ d®finir les cat®gories de 

joueurs. Ici, vous avez le choix entre l'ancien format 

de BA avec la liste players.data, ou le format 

import® de BAO. 

Vous pouvez choisir entre les deux en bas. 

 

Ci-dessous, vous pouvez voir une nette diff®rence. 

A gauche l'ancienne m®thode, ¨ droite la nouvelle 

classification via BAO.  

Veuillez noter que la cat®gorie "Seniors hommes" 

de l'ancien syst¯me ne fonctionne PAS. 

 

 Ancienne classification via BA - Players.data Nouvelle présentation via BAO 

 

 

Nous allons continuer avec la mise en page BAO parce que toutes les cat®gories sont repr®sent®es et 

fonctionnent ici. Ensuite, via le niveau 2 de BAO lui-m°me, vous verrez qu'il existe des possibilit®s 

suppl®mentaires.  

Comme nous jouons un tournoi simple, nous indiquons qu'il y a 4 cat®gories ; Jeunes filles, Jeunes 

gar­ons - Dames - Messieurs. Si AUCUNE personne de l'une de ces cat®gories n'est pr®sente, vous ne 

pouvez pas l'indiquer. Si vous le faites et qu'aucun nom n'est li® ¨ cette cat®gorie, vous ne pourrez pas 

continuer apr¯s avoir ajout® les joueurs. Vous devez alors supprimer la cat®gorie inutilis®e de la liste. 
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Question : Qu'allez-vous faire pour les séniors, hommes et femmes ? Il est précisé qu'ils ne peuvent 

participer qu'entre 20 et 45 ans ! 

 

Solution : 

Vous pouvez ajouter ces cat®gories s®par®ment, mais souvent vous ne voulez jouer que dans 2 ou 4 

cat®gories. Cliquez sur le nom d'une cat®gorie (ici Femmes) et un menu pop-up appara´tra o½ vous pouvez 

maintenant ajouter les autres cat®gories Femmes seniors 1 et 2 et vous verrez que la limite d'©ge a chang®. 

Cliquez sur UPDATE et ok. Maintenant les trois cat®gories de 20 ¨ 120 ans sont dans une seule s®rie 

"hommes". 

Faites de m°me avec les autres cat®gories que vous souhaitez d®velopper en ©ge.  

Lors de l'ajout de joueurs, ces cat®gories sont maintenant automatiquement incluses dans ces 2 gammes. 

Si vous ne le faites pas, vous devez indiquer o½ vous voulez classer le joueur en question. Voir aussi 

Ajouter manuellement. 

 

La création de la liste des joueurs dans Bangolf Arena n'est pas facile et doit être répétée chaque année, 

sinon les catégories peuvent être erronées. Une catégorie dépend de l'âge et elle change impitoyablement. 

(Voir l'annexe 1 sur "comment créer une liste de données de joueurs et une liste de terrain", et où les 

placer) 

Une autre façon, encore meilleure, de les créer est d'utiliser Bangolf Arena Online (niveau 1). Vous devez 

passer un accord avec la WMF ! Inscrivez-y tous les joueurs. Avec la dernière version de BA, la liste des 

joueurs de BAO est automatiquement lue au démarrage de BA. Si vous avez des joueurs affiliés à l'étranger 

et que ce pays n'est pas connecté à BAO, alors vous ne pouvez pas le trouver via l'option Fédération dans 

BA, mais vous pouvez le trouver via "Toutes les fédérations". Vous pouvez (pour l'instant) les sauvegarder 

sous l'ancienne forme dans players.data. 

MAIS, à chaque nouvelle version de Bangolf Arena, cette liste de joueurs.data est écrasée et vous devez la 

remplacer manuellement. 

Au niveau 2 (payant), il est possible d'inscrire des joueurs à un match via BAO et de les exporter vers 

Bangolf Arena !  
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 Le r®sultat final : 

 

Notez ®galement ici qu'en mode test, vous pouvez ajouter un certain nombre de joueurs automatiquement. 

Voir aussi plus loin comment l'utiliser. Nous ne l'utilisons pas pour les premi¯res ®tapes. Lors de vos 

prochains tests, cela acc®l®rera consid®rablement votre travail. 
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1.2  Ajouter des joueurs. 
 £cran suivant : 

 

Ici, nous pouvons choisir la premi¯re option et vous 

pouvez ajouter des joueurs manuellement ou ¨ 

partir d'un tournoi d®j¨ existant. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.2.1 Ajout manuel 
YouTube : https://www.youtube.com/watch?v=ue3n5j2dmc8 

Dans cette nouvelle version, le pr®nom et le nom de famille ont ®t® fusionn®s en un seul champ. En outre, 

vous avez maintenant le choix du "pays". Automatiquement, cette option est r®gl®e sur le dernier choix, 

probablement votre pays. Cela n'a de rapport qu'avec la classification de la cat®gorie, et non avec le choix 

des joueurs de ce pays. Pour cela, vous devez utiliser BAO, lorsque cela est possible.  

 

La fa­on dont vous s®lectionnez quelqu'un est claire.  

Vous avez un large choix. 

Dans notre cas, nous prenons le club comme s®lection, c'est apr¯s tout un match de club. Si vous cliquez 

sur une personne dont vous pensez que la cat®gorie correspond ¨ l'une des trois pr®d®finies dans l'®cran 

pr®c®dent, elle sera automatiquement plac®e dans la "cat®gorie individuelle".  

 

Mais dans cet exemple, nous avons oubli® de fusionner les 3 cat®gories en une seule. On double-clique sur 

Andr® Lancel et ­a s'arr°te. Cela ne fonctionne pas de les mettre dans la cat®gorie Hommes, la cat®gorie 

dans laquelle il joue (Hommes V®t®rans 2) n'a pas ®t® fusionn®e en 1 cat®gorie Hommes.  
 

 

 
  

https://www.youtube.com/watch?v=ue3n5j2dmc8
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N®anmoins, nous aimerions les placer sous la rubrique ç Messieurs è.  

 2 fa­ons : 

1) Retournez dans les cat®gories individuelles et choisissez Cat®gories individuelles. Ajustez-les 

comme d®crit ci-dessus. 

 

2) Via "Afficher tout" (texte bleu qui appara´t lorsque vous cliquez sur un nom) et vous pouvez 

choisir la cat®gorie souhait®e. 

 

3) ñAjouter un joueurò 

 

Mais aussi via "afficher tout" (texte bleu qui apparaît lorsque vous cliquez sur un nom) et "add player" 

vous pouvez ajouter le joueur à la catégorie désirée. 

Si vous aviez utilis® la solution pr®c®dente et transform® les trois cat®gories en une seule, cela n'aurait pas 

pos® de probl¯me. 

 

Vous pouvez facilement modifier la d®signation 

des cat®gories individuelles.  

Si vous n'y pr°tez pas attention, il est m°me 

possible de placer un "HOMME" dans la 

cat®gorie "DAMES". 
 

  

Le champ "num®ro de d®part" est recommand® si 

vous souhaitez classer les joueurs dans un certain 

ordre d¯s le d®but. Par exemple, les moins bons 

joueurs obtiennent un num®ro inf®rieur ¨ celui des 

meilleurs. Cependant, il est pr®f®rable de le faire 

sur la base d'un classement pr®c®dent via un 

mouvement d'importation (voir ci-dessous). 

Cette num®rotation peut ®galement °tre effectu®e 

ult®rieurement, voire automatiquement, si l'ordre 

de d®part n'est pas important. 

Lorsque tous les participants sont ajout®s, nous 

passons ¨ l'®cran suivant : le tirage au sort. 
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Si le message d'erreur suivant s'affiche, cela signifie 

que vous avez cr®® une cat®gorie mais que vous 

n'avez ajout® aucun joueur ¨ cette cat®gorie. En 

d'autres termes, soit vous avez oubli® de le faire, soit 

vous ne voulez s®lectionner personne et vous devez 

supprimer cette cat®gorie. 

 

 

 

 

Ensuite, allez ¨ : tournoi / changer de tournoi. 

Si vous avez plusieurs catégories (par exemple, 

dans un IMT, il n'est pas immédiatement clair 

dans quelle catégorie il manque un nom), vous 

pouvez utiliser le nom de la catégorie en question. 

Vous devez alors d'abord regarder dans la 

rubrique "catégories individuelles" et voir si 

quelqu'un est inscrit dans chaque catégorie. Soit 

vous avez oublié quelqu'un, soit vous devez 

supprimer cette catégorie. 
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1.2.2  Importation. 
Une autre m®thode pour inscrire des joueurs consiste 

¨ les importer d'un match pr®c®dent. 

Il y a deux possibilit®s, soit vous importez 

imm®diatement, soit vous continuez sans importer 

(NO) et vous importez apr¯s 

YouTube : 

https://www.youtube.com/watch?v=0RCkSIsuy3w 

 

Choisissez parmi les options suivantes . BGM ou 

.BGH. 

Maintenant, nous avons toute une s®rie de 

possibilit®s. 

 

 

Par d®faut, tous les joueurs sont s®lectionn®s. Mais vous pouvez aussi simplement s®lectionner les joueurs 

que vous voulez utiliser. Ensuite, vous pouvez utiliser "toutes les cat®gories" pour les importer dans la 

bonne cat®gorie si "enregistrer les cat®gories" est coch®. Mais attention ! Ces cat®gories doivent °tre 

pr®sentes dans la nouvelle liste et doivent correspondre exactement, sinon vous obtiendrez des messages 

d'erreur et vous ne pourrez pas continuer. 

Vous pouvez ®galement indiquer une cat®gorie par cat®gorie, par exemple Jeunesse f®minine de la 

cat®gorie BAO ¨ une cat®gorie dans BA. Mais cela n'est pas possible avec "sauvegarder les cat®goriesò 

 

Vous pouvez ®galement sauvegarder les r®sultats de l'ancien r®pertoire dans le nouveau r®pertoire, en 

commen­ant par le tour que vous avez sp®cifi®.  

Si vous avez import® des joueurs via BAO, il est possible d'ajouter les joueurs manquants de l'ancienne 

liste de joueurs au nouveau match.  
 

https://www.youtube.com/watch?v=0RCkSIsuy3w
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Et surtout, trier automatiquement la liste de d®part en 

fonction d'un r®sultat pr®c®dent via le classement 

"par rang" ou par moyenne.  

Voici donc le classement bas® sur le r®sultat de 

l'ancienne comp®tition que vous avez utilis®e. 

 

.  

Voulez-vous combiner les r®sultats de plusieurs 

matchs, par exemple importer le premier match du 

premier tour, le match suivant du sixi¯me tour, etc. Il 

importe peu de savoir ¨ partir de quel tour vous 

voulez faire cela.  

Ici, nous avons choisi d'importer les r®sultats des 2 

premiers tours du match du tour 1. Seul le troisi¯me 

tour doit °tre jou®.  

 

Il est ®galement possible d'importer le classement 

d'un match pr®c®dent sans utiliser les r®sultats. 

  

En bref, le presque impossible est possible. 

Il faut ici beaucoup d'exp®rience 
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1.3 Tirage au sort de lôordre de d®part. 
https://www.youtube.com/watch?v=tsNJrOf1-FM 

 

Une fois que tout est entré correctement, appuyez sur OK et vous arriverez à l'écran suivant. Ici, vous 

pouvez sélectionner "Continuer avec l'ordre de départ ? oui 

Veuillez noter qu'aucun numéro de départ n'est encore attribué, sauf s'il a été saisi manuellement dans un 

écran précédent ou via l'importation décrite ci-dessus. 

Saisir manuellement les numéros de départ présente parfois des avantages lorsque l'on veut forcer l'ordre 

des joueurs.  

Si vous les avez saisis manuellement, vous pouvez simplement passer à l'écran suivant ou modifier la 

numérotation. 

Personnellement, je préfère qu'il y ait un espace vide entre chaque champ. Pour être sûr de ne pas avoir de 

problèmes par la suite, j'ai mis le champ supérieur et le champ inférieur à 1. Il est ainsi possible d'insérer 

facilement un joueur "oublié". Le premier numéro de départ, libre choix, mais 101 est bien. Vous pouvez 

toujours faire commencer les joueurs non enregistrés au début en leur donnant un numéro inférieur.  

Appuyez sur "changer" et tout le monde reçoit un numéro. N'oubliez pas : le chiffre le plus bas commence 

en premier. 

Si vous n'avez pas encore attribué les numéros de départ, faites-le maintenant. Allez directement au tirage 

au sort de (toutes) les catégories au hasard ou selon le classement et les numéros de départ seront attribués 

automatiquement.  
 

Tirage au sort selon les "classements précédents", 

"toutes catégories", chaque catégorie jouant entre 

elles. Par exemple, les hommes avec les hommes, les 

femmes avec les femmes. 

Tirage au sort "toutes catégories, ordre de départ 

mélangé", dans ce cas les dames et les messieurs sont 

mélangés. 

Indiquez la taille du groupe (2 ou 3 joueurs dans un 

groupe de départ), le groupe de parement qui 

commence en premier, etc. 

Par le biais de "move up" ou "move down", vous 

pouvez modifier l'ordre de départ à votre guise. C'est 

une bonne chose si vous voulez faire jouer plusieurs 

personnes ensemble ou utiliser un ordre de départ 

prédéterminé. 

 

Le tirage au sort est refusé parce qu'il manque des 

joueurs dans une catégorie ? Supprimez d'abord cette 

catégorie, ou complétez le joueur manquant. Voir 

comment. 

 

YouTube: 

https://www.youtube.com/watch?v=eMu7xzMJyTw 
 

 

Tout est pr°t !  

D®but du tournoi ! 

Oui : si tout est OK, mais une fois que vous avez 

commenc®, vous ne pouvez faire que des 

changements limit®s, donc il vaut mieux v®rifier 

deux fois si tout est OK. 

Non si : 

Pas satisfait des ®quipes de d®part de 3.  

Ensuite, vous pouvez ajuster de 2 fa­ons 

 

https://www.youtube.com/watch?v=tsNJrOf1-FM
https://www.youtube.com/watch?v=eMu7xzMJyTw
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1) Retour ¨ "l'ordre de d®part du destin" voir ci-

dessus, ou. 

2) ou via "sch®ma de d®part.  

Ce dernier a l'avantage de créer l'heure de départ de 

tous les groupes. 

(1) Ą Mettre la taille du groupe, ici 2 

(2) Et appuyez sur "plan". Notez que je ne prévois ici 

que le premier tour. En général, ces temps ne sont 

plus corrects pour le 2ème tour et les tours suivants. 

 

 

M°me avec cette derni¯re m®thode, vous pouvez 

toujours d®placer des joueurs individuels. 

Via "plan avec options", vous pouvez ®galement 

programmer un d®marrage en masse (voir plus loin).  

Essayez aussi les autres possibilit®s. Il y a peut-°tre 

quelque chose d'autre que vous pouvez utiliser. 

Tout est ¨ votre go¾t ? Vous avez le choix de prendre 

le d®part du tournoi et pouvez alors commencer ¨ 

inscrire des points.  

Ensuite, vous pouvez toujours cr®er des ®quipes et 

des duos, ®ventuellement ajouter un tour 

suppl®mentaire, m°me si le tournoi a d®j¨ commenc® 

(voir plus loin). 

 

 

1.4 Enregistrement des points. 
 

Cette image parle d'elle-m°me. La saisie des scores 

peut commencer. Une fois que le premier a ®t® saisi, 

appuyez sur "enregistrer le r®sultat" et vous passez 

automatiquement au joueur suivant. 
 

 
Quelques remarques importantes : Pour saisir les 

r®sultats du 2¯me tour, il est possible que vous deviez 

d'abord s®lectionner "commencer un nouveau tour" 

dans le menu "tournoi", mais il est ®galement 

possible que vous s®lectionniez Ą "enregistrer les 

r®sultats du prochain tour" (surtout dans le cas d'un 

tournoi par ®quipe). Cela d®pend de la s®lection 

initiale que vous avez faite dans le menu 
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2 Test modus 
Lorsque vous testez le programme, il est ennuyeux de 

devoir saisir manuellement les joueurs, les ®quipes et 

les r®sultats ¨ chaque fois.  

Vous pouvez, bien s¾r, mais il est plus facile de le 

faire via la fonction de test.  

En fonction du menu de d®marrage choisi, divers 

sous-menus apparaissent, dans lesquels vous pouvez 

entrer tout cela de mani¯re relativement automatique. 

Hautement recommand®, pratique et il acc®l¯re 

consid®rablement le processus de test. 

 

3 P®nalit®s. 
Vous pouvez ®galement ajouter des p®nalit®s :  

les p®nalit®s officielles et les noms avec de courtes descriptions sont fournis + quelques extras comme 

l'ajout d'un texte libre. Il est pratiquement impossible de donner de mauvaises p®nalit®s (points de 

p®nalit®) ici. Le programme refusera alors de les appliquer. 

Les points de p®nalit® sont automatiquement ajout®s au r®sultat. Le r®sultat total n'est alors pas le m°me 

que le r®sultat du tour. 
 

 

Si un joueur nôa pas compl®t® toutes les pistes, vous pouvez faire compl®ter automatiquement toutes les 

pistes restantes avec un 7. 
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Ici aussi, côest via ñp®nalit®ò avec motif ç piste non terminée è (ñDit Not Finishò = DNF). 

 

Avec "changer de joueur", nous pouvons indiquer un 

joueur qui a abandonn® pr®matur®ment ou a ®t® 

disqualifi®. Mais attention, si vous utilisez BAMS, il 

est pr®f®rable de le faire via le smartphone et non via 

cette entr®e directe. Par contre, un joueur inscrit qui 

ne s'est pas pr®sent® doit °tre marqu® "non 

commenc®" via le menu BA, sinon vous aurez une 

difficult® suppl®mentaire ¨ chaque nouveau tour 

lorsque vous entrerez les groupes de joueurs dans 

BAMS.  

Jusqu'¨ pr®sent, il s'agissait encore d'un concours individuel : un petit aper­u de l'ordre dans lequel les 

choses ®taient faites.  

 

¶ Nouveau tournoi. 

¶ Tournoi individuel. 

¶ Nom du tournoi. 

¶ Terrain. 

¶ Type de pistes. 

¶ Nombre de tours. 

¶ Cat®gories des joueurs. 

¶ Date et heure de d®but du tournoi (pour que vous puissiez organiser le tournoi ¨ l'avance). 

¶ Page suivante.  

¶ Ajouter des participants manuellement. 

¶ Ajustement de la taille du groupe de joueurs si n®cessaire. 

¶ Tirage au sort de l'ordre de d®part (sauf si cela a d®j¨ ®t® fait lors de l'ajout manuel de joueurs). 

¶ Tirage au sort de cat®gories mixtes dans l'ordre de d®part : c'est-̈-dire en tenant compte du fait que 

les joueurs de club sont mixtes, hommes et femmes. 

¶ Il est possible de fermer ou de modifier l'ordre de d®part au sein de l'®quipe. Par d®faut, les plus 

petites ®quipes (ici avec 2 joueurs) sont plac®es ¨ l'arri¯re. Si vous voulez changer cela, il suffit de 

leur donner un autre num®ro de d®part, ou allez dans ç Tournoi è Ą ñ ordre de d®part mixte ò Ą et 

mettre le "groupe impair" en premier ou en dernier. 
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 Dans l'exemple ci-dessous, Senne et M®lanie ont re­u un num®ro inf®rieur et commenceront en premier 

 

 

Vous pouvez commencer le tournoi maintenant ou é. 
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4 Ajouter des ®quipes et des duoôs  
YouTube : 

https://www.youtube.com/watch?v=jqlgZwn2I0c 

Cr®ez un tournoi par ®quipe. 

Une s®quence d'®crans et de champs de saisie 

appara´t.  
 

Ce qu'il faut faire : 

1) D®terminer le nombre maximum de joueurs 
dans une ®quipe. Ici nous prenons 3 (en 

Belgique 7). 

2) Le nombre de joueurs qui compte, ici 2  

(en Belgique 4). 

3) Nous choisissons que les scores les plus 
®lev®s soient retir®s du r®sultat. 

4) Le tournoi par ®quipe d'un tour ¨ l'autre est 
indiqu® sur tous les tours. Vous pouvez 

changer cela. 

5) £cran suivant 2/3 : 

6) Cr®ez une "nouvelle cat®gorie d'®quipe" ; ici, 

j'ai nomm® cette ®quipe Interclub. 

Vous verrez maintenant les choix 

pr®s®lectionn®s. 

Si vous voulez donner des points au club par 

tour, veuillez ®galement marquer "points 

apr¯s tour". 

7) £cran suivant 3/3 : 

Deux approches possibles. 

a) Cr®ez les ®quipes, vous n'°tes pas oblig® 
de leur donner un nom, vous pouvez tout 

aussi bien continuer avec Equipe1, 2é 

b) Ou via "ajouter un nouveau joueur dans 
une nouvelle ®quipe".  

8) Ajoutez les noms des joueurs ¨ l'®quipe. Cela 
peut °tre fait en double-cliquant ou en 

"ajoutant un joueur ¨ l'®quipe s®lectionn®e". 
 

9) Pr°t pour les ®quipes. Vous pouvez fermer. 
 

N'oubliez pas que vous auriez pu cr®er 

automatiquement un tournoi par ®quipe similaire via 

le mode "test". Mais avec des clubs et des joueurs 

inconnus.  

 

10) Ou pas pr°t ? Nous voulons ajouter des duos, 
par exemple. 

Dans ce format, nous consid®rons les duos 

comme une ®quipe. 

a) Revenir ¨ l'®cran pr®c®dent et ajouter la 

nouvelle cat®gorie d'®quipe. 

b) Dans cette ®quipe, changez "Compter le 

r®sultat de l'®quipe comme" en "Tous les 

r®sultats comptent". 

c) Changez dans ce groupe "maximum de 

joueurs" en 2 et c'est fait. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=jqlgZwn2I0c
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S®lectionnez maintenant les duos comme cat®gorie 

d'®quipe et ajoutez des ®quipes. Il n'est pas n®cessaire 

de leur donner un nom d'®quipe. 

Maintenant, ajoutez des joueurs  

Veuillez noter que vous ne pouvez d®sormais choisir 

que parmi les personnes restantes qui ne font pas 

encore partie de l'®quipe interclubs ! Ce n'est pas 

l'intention.  

En haut ¨ droite de l'®cran, vous verrez une case ¨ 

cocher avec :  

"Masquer les joueurs d®j¨ ajout®s". D®cochez cette 

case et vous aurez ¨ nouveau le choix parmi tous les 

joueurs inscrits. 

Ajoutez maintenant ces duos ou ®quipes aux joueurs. 

Pr°t ! 

Vous avez maintenant les r®sultats des joueurs 

individuels par cat®gorie, des ®quipes de club avec 

les scores et les duos. 

En d'autres termes, ¨ peu pr¯s tout ce qui est commun 

dans les concours simples. 

 

Pour les vrais matches en duo, il existe une autre 

possibilit® int®ressante, mais nous y reviendrons plus 

tard. Nous examinons maintenant les r®sultats. 

 

  

Les r®sultats individuels de ceux qui ne comptent pas dans l'®quipe doivent °tre cliqu®s s®par®ment pour 

pouvoir les voir. 

Pour les ®quipes, il faut faire attention ¨ l'attribution automatique des points. Afin d'obtenir une 

repr®sentation correcte des points attribu®s, vous ne devez attribuer les points qu'apr¯s la r®alisation d'un 

tour complet. Si vous ne le faites pas, vous obtiendrez de mauvais r®sultats. Voir les images ci-dessous. 

Comme vous pouvez le voir ci-dessous, l'®quipe pour laquelle aucun r®sultat n'a encore ®t® re­u a d®j¨ 

re­u le meilleur score. Ce n'est pas correct et cela donne une image confuse !  

Vous ne devez cliquer sur cette case que si tous les joueurs qui comptent ont termin® le tour pour un 

r®sultat correct. 
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Nous arrivons maintenant ¨ une autre caract®ristique cl® de ce programme : vous pouvez suivre les 

r®sultats en direct via un ®cran sur le PC ou via un deuxi¯me ®cran connect®, ou encore mieux, via une 

connexion Internet, de sorte qu'une personne int®ress®e, un spectateur, une personne restant ¨ la maison ou 

une personne ext®rieure peut ®galement suivre le match "en direct" ¨ distance. 
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5 Les ®crans sur PC, TV. 
 

Il s'agit d'un gigantesque ®cran de s®lection offrant un choix presque infini d'options.  

 

Ce que vous devez faire pour commencer : 

1) Activez une ou plusieurs captures d'®cran (ici 1). Indiquez par ®cran ce que vous voulez montrer et 

ce que vous ne voulez pas montrer. Activez chaque ®cran. Dans "Afficher l'®cran", vous pouvez 

afficher l'®cran dans son ensemble, en alternant avec le r®sultat individuel, le r®sultat du club et les 

duos, ou vous pouvez cr®er plusieurs ®crans ¨ afficher sur un ®cran s®par® et/ou afficher les 

diff®rents ®crans sur un seul ®cran, divis® en plusieurs sections.  Il est recommand® que le choix de 

la visualisation soit d®termin® par ce qui peut °tre lu clairement sur les ®crans que vous utilisez. 
 

 
 

a) Indiquez les cat®gories, tant d'®quipes que de joueurs individuels, que vous voulez afficher, mais 

aussi celles que vous ne voulez pas afficher dans cet ®cran particulier. 

b) Si n®cessaire, ajoutez un message, par exemple, qui sont les arbitres ? 

 

Vous pouvez vous attendre ¨ voir un ®cran comme celui ci-dessous 
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6 Quelques autres arrangements. 
Une possibilit® suppl®mentaire pour la pr®sentation 

sur l'®cran sont les photos des joueurs. Toutefois, ces 

photos doivent °tre cr®®es dans des conditions 

particuli¯res en termes de dimensions. Pour la 

Belgique, cela a d®j¨ ®t® largement fait. Les petites 

photos sont de la taille 40X48, pour les grandes 

photos le choix s'est port® sur 200X240. Ce dernier 

peut °tre pris plus ou moins grand. Veuillez noter que 

le nom du fichier se termine par .jpg et non par 

.JPG. 

Une annexe 2 a ®t® ajout®e ici concernant la cr®ation 

de ces photos. 

 

Comment les faire appara´tre ¨ l'®cran ? Tr¯s simple, 

les images sont stock®es sur un serveur de site web, 

ici de la RUBMG. Ajoutez l'URL comme d®crit ic : 

 

 

7 Visualisation des images et publication des r®sultats sur Internet. 
Vous allez dans "Internet" et voyez l'®cran suivant : 

 

Sous la rubrique "éditer le message", vous pouvez simplement écrire du texte, mais vous pouvez tout aussi 

bien publier des photos ou des dessins. Ici aussi, vous pouvez utiliser presque toutes les commandes 

HTML standard. La taille des photos doit être similaire à celle des photos des grands joueurs, par exemple 

200 X 150.  

 
 



 pag. 25 

1) Sous "Editer les infos du tournoi", vous trouverez automatiquement toutes les donn®es g®n®rales et 
techniques. Vous pouvez ajouter vous-m°me du texte suppl®mentaire. Tels que les noms des 

membres du personnel de Bangolf Arena, des arbitres, ... dans la mesure o½ ils ne sont pas d®j¨ 

remplis automatiquement lorsque ces donn®es sont ajout®es ¨ partir du niveau 2 du BAO. Dans 

l'exemple ci-dessous, seul "Arbitres : XXX ZZZ" a ®t® ajout®. 

 

 
Il est important de noter : 

Le choix entre FTP/ PCE n'est plus disponible ¨ 

partir de la version 2.11.  

Si vous ne pouvez pas t®l®charger sur le serveur web, 

essayez le "mode passif".  

 

Le "mode passif" est le mieux utilis® si vous voulez 

traiter toutes sortes de commandes HTML dans 

l'®cran mentionn® ci-dessus. Toutes ces commandes 

ne peuvent pas °tre utilis®es, sinon le programme se 

plantera. 

 

 

"Mise ¨ jour apr¯s" est le d®lai entre le 

t®l®chargement des r®sultats et le t®l®chargement du 

r®sultat suivant. Particuli¯rement important si vous 

utilisez le BAMS et que vous voulez que ce temps 

soit court pendant une finale. En revanche, si vous 

ins®rez manuellement, vous pouvez le r®gler plus 

haut, voire pas du tout. Enfin, il existe d®j¨ un bouton 

"update internet" dans la fen°tre des r®sultats. 

 

Les cases Server/ User (nom) et Password parlent d'elles-m°mes. Vous devrez les demander ¨ notre 

webmaster. L'adressage est automatiquement propos®. Vous pouvez le modifier, mais tout le n®cessaire est 

d®j¨ mentionn®. La combinaison est simple : la date du match, saisie lors de l'entr®e des joueurs, et le nom 

du match, saisi lors de la sauvegarde du match sur le disque local. C'est le fameux fichier XXX.bgm. 

Si vous utilisez encore une ancienne version de Bangolf (jusqu'¨ la version 12.0), vous reconna´trez 

certainement "URL http://---/result.htm". Ne le touchez pas. En fait, il contient l'adresse internet compl¯te 

o½ vous pouvez visualiser les images, par exemple 

http://www.minigolfsport.be/arenagolf/13140/result.htm. Dans les versions ¨ partir de 12.0, cette adresse 

compl¯te est visible. Si vous °tes inscrit au niveau 2 de BAO, c'est la seule ligne qui est visible.  
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Serveur, l'utilisateur, le mot de passe et l'adressage sont alors, sur demande, automatiquement renseign®s 

via BAO. 

Cliquez ®galement sur "mise ¨ jour automatique" si vous disposez d'une bonne connexion Internet 

Ancienne forme 

 

Vous pouvez ®galement cr®er la page finale localement et la visualiser ¨ des fins de contr¹le via le bouton 

de s®lection le plus int®ressant "cr®er et visualiser des pages web locales". 

 

Et voil¨, vous avez cr®® votre premier match, attribu® des points, publi® sur un (2¯me) ®cran de PC et sur 

Internet ! Vous °tes maintenant familiaris® avec l'ensemble du processus de base. Cela vous aidera ¨ 

mieux comprendre et appr®cier la nouvelle partie payante, le programme "Bangolf Arena Online".  

Reste les diff®rentes sp®cialit®s de concours.  

8 Tournoi par ®quipe avec comptage des coups.  
Tout est fonction des ®quipes. Pour le r®sultat de l'®quipe, vous pouvez faire diff®rentes combinaisons, en 

fonction de ce que vous voulez obtenir.  

S'amuser et d®couvrir les choses par soi-m°me semble °tre la meilleure fa­on de proc®der. 

Pour vous aider ¨ d®marrer, voici deux exemples. 

 

Exemple 1 : le match Belgique - Pays-Bas. 
 

Un exemple complet : 

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=IEoQxz5aGFw 

Avant, c'est une 2¯me comp®tition. La grille de d®part est constitu®e sur la base de la premi¯re comp®tition. 

Le num®ro de d®part est donc renseign® lors de la saisie du nom. Lors de la cr®ation de ce texte, les 

joueurs n®erlandais n'®taient pas encore dans BAO, donc une combinaison de l'ancien Players.data des 

Pays-Bas et de la liste BAO pour la Belgique a ®t® utilis®e. Pour charger la liste players.data, vous devez 

d'abord remplacer la liste players.data existante dans le programme. Vous devez le faire ¨ chaque fois 

qu'une nouvelle version de BA est publi®e. 

Veuillez noter que les cat®gories de cette liste ne correspondent pas du tout aux nouvelles listes. 

S®lectionnez : Tournoi par ®quipe avec comptage des combats. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=IEoQxz5aGFw
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Vous voyez que pour commencer, nous remplissons 

les valeurs de la plus grande ®quipe (12)  

£cran suivant :  

Cr®ez les cat®gories 

Ajoutez ensuite les pays par cat®gorie 

R®duire le nombre de joueuses participantes de 

l'®quipe f®minine. 

 

 

Cr®er les 4(!) ®quipes. 

 

Messieurs N®erlandais 

Messieurs Belgique 

Dames N®erlandaises 

Dames Belges 

 
 

Et maintenant vous pouvez ajouter les joueurs. Tout 

d'abord, marquez le pays des joueurs que vous 

souhaitez ajouter. 
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Si vous mettez un espace dans "club", vous aurez 

tous les joueurs de ce pays, sinon par nom, en entrant 

le nom du club ou ce que vous voulez. 

 
 

 

La saisie des joueurs via l'écran désormais visible 

est carrément mauvaise. 

Après chaque joueur, vous devez parcourir à 

nouveau tout le menu pour trouver le suivant. 
Sautez cette partie et faites-la apr¯s via ñjoueursò 

Ą ñ Ajouter des joueurs ò 

 

Vous pouvez ®galement ajouter les joueurs en un seul 

mouvement par : 

Pays 
Catégories 
 

Et si vous connaissez l'ordre de départ (par exemple 

ici selon le classement après la première compétition 

et que vous voulez utiliser le numéro de départ de 

force), vous pouvez également utiliser le numéro de 

départ.  

 

 

 

 

 

 

Dans la suite de cet exemple, la liste de d®part a ®t® 

®tablie sur la base du premier match Pays-Bas - 

Belgique ¨ Drachten (2021).  

 

 

Mais veuillez noter que si vous n'°tes pas encore 

dans BAO, vous ne pouvez pas ajouter les noms 

directement via ce menu. Vous devez ensuite ajouter 

le nom manuellement. 

Maintenant que les joueurs belges et n®erlandais sont 

dans BAO, il n'est plus n®cessaire d'utiliser 

l'ancienne liste "players.data".  

Une combinaison des deux ®tait encore possible dans 

cette version (2.15.28). 

C'est seulement dans ce cas que vous ne trouvez pas 

ces joueurs en indiquant le pays, mais que vous 

devez s®lectionner "Toutes les f®d®rations".  

En bas du menu, vous indiquez alors non seulement 

le num®ro de d®part, mais aussi le pays et la cat®gorie 

individuelle pour lesquels ces joueurs apparaissent. 

Au moment de la r®daction du pr®sent document, 

les Pays-Bas n'avaient pas encore sign® de 

contrat avec la WMF pour faire venir leurs 

joueurs par l'interm®diaire de BAO. 

 

Le sous-menu "Handicap et classement" peut °tre ajout® automatiquement ¨ partir de BAO" si vous °tes 

inscrit au niveau 3.  

Si vous importez ¨ partir, par exemple, du premier match (Pays-Bas-Belgique), vous pouvez ®galement 

importer le classement ¨ partir de ce fichier.  
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NON 
Pour commencer, ce n'est pas n®cessaire (les 

num®ros de d®part sont d®j¨ saisis manuellement).  

 

Ce menu n'est utile que pour les grandes 

comp®titions internationales o½ l'ordre de d®part 

des pays est tir® au sort, et o½ les hommes et les 

femmes commencent sur un terrain diff®rent. Cela 

ne s'applique pas ici. Si vous appuyez maintenant 

sur "oui", vous obtiendrez un menu que nous ne 

pouvons pas utiliser dans ce cas. 

 

Allors, ñNonò.  

 

 

Dans cet exemple, nous utilisons un menu diff®rent.  

 

Allez dans "cat®gories individuelles" et prenez 

"changer de cat®gorie". 

 

 

Ici, vous pouvez r®gler la taille du groupe (2) et le 

trier par num®ro de d®part. Ce num®ro de d®part a ®t® 

saisi lors de la s®lection du joueur - ou 

ult®rieurement. 
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Et en attendant, nous pouvons adapter certaines choses ¨ nos souhaits. Par exemple, maintenant nous 

pouvons ®galement sp®cifier l'heure approximative de d®but du premier tour, oui, vous pourriez ®galement 

le faire pour les 4 tours, mais en pratique, ce n'est plus correct apr¯s le premier tour de toute fa­on.  

 

En d'autres termes, changez la taille du groupe en 2 dans le programme de d®part  

 Vous pouvez effectuer la planification via "Plan" ou via  

 

 ñPlan avec optionsò jusqu'au tour 1, mettre du tour 1 au tour 1...4, pr®voir pour les cat®gories 

individuelles (de cette fa­on la liste de d®part sera faite selon les num®ros de d®part que vous avez entr®s), 

le reste n'a plus vraiment d'importance, ¨ moins que vous vouliez calculer les temps de d®part de plusieurs 

tours, ou aussi important en cas de d®part group®.  
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Avec publish, vous avez maintenant une belle liste de 

d®part que vous pouvez accrocher, mais elle sera 

®galement publi®e l¨ via une mise ¨ jour de l'internet. 

Les drapeaux des pays manquent-ils dans les ®quipes 

? 

 

Allez dans "Equipes" ĄChangez d'®quipe et cliquez 

sur le pays pou r chaque cat®gorie (hommes / 

femmes) pour laquelle ils jouent. En g®n®ral, ils sont 

d®j¨ remplis, dans d'autres cas, ils ne le sont pas.  

 

V®rifiez ®galement si tous les joueurs sont r®pertori®s 

dans un pays (correct).  

En particulier lorsque vous utilisez players.data, ce 

n'est pas le cas par d®faut, et vous devez le saisir 

manuellement (voir page 22).  

Il ne nous reste plus qu'¨ disposer les ®crans. 

Si nous voulons le montrer sur place sur un ®cran, 

nous choisissons les ®crans et r®glons tout selon vos 

souhaits.  

Nous sommes moins int®ress®s par les r®sultats 

individuels lors des jeux internationaux, donc nous 

ne les utilisons pas. 

Nous utilisons les r®sultats de l'®quipe pour les dames 

et les messieurs. 

Nous cr®ons 2 ®crans, l'®cran 1 pour les hommes et 

l'®cran 2 pour les femmes. Choisissez "Show screen" 

1 et 2 en dessous l'un de l'autre et vous obtiendrez 

parfaitement ce que vous aviez en t°te. 
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 Reste ¨ faire la page Internet.  

.  

 

Allez dans "®diter le message". Rappelez-vous que vous pouvez utiliser presque toutes les commandes 

HTML standard. C'est-̈-dire, presque tous. Certains d'entre eux risquent de tout g©cher, mais c'est trop 

amusant de ne pas essayer. Assurez-vous de cocher la case "mode passif" lorsque vous exp®rimentez ! 

Une fois que vous °tes satisfait de votre ou vos ®crans de d®marrage, copiez-les et enregistrez-les ¨ l'aide 

d'un ®diteur de texte. Vous disposerez alors d'un certain nombre de messages standard que vous pourrez 

utiliser ¨ l'infini sans avoir ¨ r®inventer la roue.  

 

Voici les commandes utilis®es dans l'exemple. 

 
<TABLE border=0><TR> 

<TD><img src=https://www.minigolfsport.be/Clubafbeeldingen/logo_Union_Klein.jpg></TD><br> 

<TD><img src=https://www.minigolfsport.be/Clubafbeeldingen/B-NL-Vlag_klein.jpg></TD><br> 

<TD><img src=https://www.minigolfsport.be/Clubafbeeldingen/Logo_Nederlandse_bond.jpg></TD><br> 

</TR></TABLE>  

<br><a href=https://www.minigolfbond.nl/liveuitslagen/20211024InterlandNederlandBelgie/result.htm> Cliquez ici pour les 
r®sultats de la premi¯re mi-temps du match Drachten - Pays-Bas</a> 

 

Si tout est maintenant comme il se doit, vous pouvez d®marrer le jeu, ®ventuellement aussi BAMS si 

vous voulez utiliser les GSM dans votre r®seau WiFi. 
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Exemple 2 Tournoi par duos.  
Une ®quipe compos®e de 2 personnes (une paire) dont le joueur 2 peut am®liorer le r®sultat du joueur 1, 

c'est-̈-dire que le meilleur r®sultat compte.  

 

Remarque : Il y a une grande diff®rence entre les nouvelles versions de BA et les anciennes versions.  

 

Une ®quipe peut ®galement °tre compos®e de plusieurs couples: 

Ici, nous commen­ons avec une ®quipe = 1 couple 

 

 

 

Les ®crans suivants diff¯rent de ceux auxquels vous 

®tiez habitu® auparavant. 

 

Vous ne verrez aucune division de cat®gorie ici 

maintenant, ce qui n'est pas l'intention avec les paires 

dans n'importe quelle combinaison.  

 

Le nombre maximal de joueurs par ®quipe est fix® ¨ 

2 (jumelage).   

 Remarque :  

Dans l'écran suivant, vous pouvez utiliser le mode 

"Test" si vous l'avez configuré.  

 

Utilisez cette fonction pour acc®l®rer 

consid®rablement votre travail de test. 

Nous ne le faisons pas (encore) dans cet exemple. 
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Cr®er des ®quipes et ajouter des joueurs ¨ l'®quipe. 

Deux m®thodes.  

 

1) Cr®ez d'abord une ®quipe (qui deviendra 

automatiquement l'®quipe 1). 

Ajouter nouveau joueur ̈ nouvelle equipe è.  

Pour le 2¯me joueur, cela devient alors "ajouter 

un nouveau joueur ¨ l'®quipe s®lectionn®e". 

 

 
 

2) Ou "Ajouter un nouveau joueur ¨ une 
nouvelle ®quipe" .  Le nom de l'®quipe utilis® 

ici est le nom du club du premier joueur 

s®lectionn®. 

Pas vraiment utile pour les duos 

Mais regardez la diff®rence. Maintenant vous n'avez 

plus "Equipe X" mais le nom du club comme nom 

d'®quipe. Mieux pour les matchs interclubs. 

.   

 

 

Il y a deux fa­ons d'ajouter le deuxi¯me joueur. Via 

"ajouter un nouveau joueur ¨ l'®quipe s®lectionn®e", 

mais c'est un processus lourd, surtout s'il y a 

beaucoup de duos. 

 
 

Ou vous pouvez tout fermer maintenant et aller dans 

"Joueurs" et "Ajouter des joueurs". 

 

Et le noter dans la liste des joueurs.  

 

Ceux-ci appara´tront alors dans la liste. 
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Avec "ajouter le joueur s®lectionn® au duo 

s®lectionn®", ce joueur entre dans le duo. 

Beaucoup plus rapide (avec de nombreux 

participants). 

 

Remarque : 

Avec cet exemple, il s'agit certainement du moyen le 

plus facile et le plus rapide pour l'Interland  

Pays-Bas/Belgique. 

 

 

Ensuite, les actions habituelles de tirage au sort - 

l'addition des num®ros de d®part, le d®but du tournoi 

et la fin.  

Cela donne le r®sultat final avec ici comme exemple 

3 couples : 

 

 

Probl¯me :  

 

Ces joueurs ont été indiqués comme joueurs mais 

n'ont pas été placés dans un duo. 

S'ils ne participent pas en tant que duo, vous devez 
les retirer de la liste des joueurs.  

 

Et maintenant vous pouvez commencer ! 
 

 

 

Dans les anciennes versions, il ®tait possible de 

faire en sorte que les cat®gories d'®quipe se 

comportent comme des cat®gories individuelles si 

le nombre maximum de joueurs par ®quipe ®tait 

fix® ¨ 1. Les joueurs de la paire ont ensuite ®t® 

list®s soigneusement l'un ¨ c¹t® de l'autre. Ce n'est 

plus possible. 
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9 Coupe individuelle (Match-Play) 

Dans les anciennes versions, il ®tait possible de faire 

en sorte que les cat®gories d'®quipe se comportent 

comme des cat®gories individuelles si le nombre 

maximum de joueurs par ®quipe ®tait fix® ¨ 1. Cela a 

donn® une belle pr®sentation visuelle sur les ®crans et 

sur l'internet. 

Ce n'est plus possible. L'utilisation des cat®gories 

d'®quipe pour traiter les cat®gories individuelles ®tait 

d®routante. D®sormais, la terminologie a ®t® modifi®e 

de mani¯re ¨ ce que les cat®gories d'®quipe soient de 

pures cat®gories d'®quipe. 

 

 

Maintenant, un autre type de cat®gories est ajout®, ¨ savoir "Autres cat®gories individuelles". Ceux-ci 

utilisent des cat®gories d'®quipe en interne, mais ressemblent ¨ des cat®gories individuelles dans le 

programme. Il existe d®sormais des "Cat®gories individuelles", des "Autres cat®gories individuelles" et 

des "Cat®gories d'®quipes" (dans le menu "£quipes"). Il est toujours d®routant d'avoir deux types de 

cat®gories individuelles, mais comme elles ont des propri®t®s diff®rentes, elles sont n®cessaires. Les 

joueurs doivent toujours °tre plac®s dans une et une seule "cat®gorie individuelle". Dans les tournois par 

®quipe, cette cat®gorie individuelle n'est pas affich®e pour le public, c'est juste un probl¯me technique.  

Les joueurs ne peuvent pas °tre plac®s dans une, une ou plusieurs "autres cat®gories individuelles".  

Les joueurs (ou plut¹t les ®quipes) ne peuvent pas °tre plac®s dans une, une ou plusieurs "cat®gories 

d'®quipe".  

L'objectif ¨ long terme est de n'avoir qu'un seul type de cat®gories individuelles, mais ce projet n'est pr®vu 

que dans quelques ann®es. 

Remarque : Notez que vous pouvez double-cliquer sur de nombreux onglets pour g®rer rapidement les 

r®sultats des ®quipes et des joueurs individuels, ainsi que pour terminer les matchs. 

Lorsque vous commencez le deuxi¯me tour, remarquez que le statut du match est r®gl® sur "non 

commenc®". Vous ne devez pas le modifier, il change automatiquement lors de la saisie des points. 

 

 

 

https://youtu.be/s6UBklSHz6k 

 

  

https://youtu.be/s6UBklSHz6k
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1) Open "Individual Cup" (+ tournoi par ®quipe 

simultan® facultatif)ò 

2) Indiquez le nom, le lieu et le type de piste. 

3) Entrez le nombre de tours, automatiquement le 

nombre de joueurs par cat®gorie est indiqu®. 

Indiquez le nombre de tours pr®liminaires, s'il y en a 

("nombre de tours de qualification"), dans cet 

exemple 2. 

 

 

4) Si vous augmentez le nombre de tours ¨ 6, 
d®j¨ 16 joueurs par cat®gorie peuvent 

participer, 7 tours c'est alors 32 participants, 

etc.  

Dans l'exemple utilisé ici, nous travaillons 

avec 2 catégories, dames et messieurs, et 2 

préliminaires pour déterminer les participants. 

Pour le nombre de participants, cela donne 16 

hommes et 8 femmes. Le nombre maximum 

de joueurs est alors de 16 (et non de 24). 

 

5) Prendre le plus grand nombre de trous gagn®s 

au lieu du score le plus bas. 

 

Ensuite, les actions habituelles suivent comme 

expliqu® dans les chapitres pr®c®dents. 

 

6) Ajoutez des cat®gories.  

7) Ajout de joueurs. 

Notez que si vous cliquez sur la cat®gorie 

"Hommes" par exemple, le mode test 

appara´tra (si ce mode a ®t® cliqu® dans le 

menu). Vous pouvez maintenant utiliser le 

mode "Test" pour remplir imm®diatement un 

nombre de joueurs par cat®gorie (ici 

"Hommes"). 

Faites de m°me pour "Femmesò. 

8) Tirage de l'ordre de d®part. 

 

 

9) Indiquer les limites de qualification par 
cat®gorie (CUT) Ą ñ nouvelle limite de 

qualification  

 

 Ou après, via le menu "Cut limiterò 
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 Après les 2 tours préliminaires, il sera indiqué 

combien de joueurs ne continueront pas. 

 

Apr¯s le deuxi¯me tour, vous pouvez obtenir le 

r®sultat suivant : 

 

Ceux qui continuent restent actifs, les autres ne sont 

pas qualifi®s. 

Les prochains tours avec les qualifi®s peuvent 

commencer. Cette liste de d®part sera cr®®e 

automatiquement. Les combinaisons diff¯rent de 

celles sp®cifi®es dans les r¯glements sportifs du 

WMF, mais sont n®anmoins approuv®es par le WMF 

pour °tre utilis®es. 

 

 

Dans le menu "Cup", cela donne le r®sultat suivant 

 

 

 Ou la repr®sentation plus habituelle. 
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Passez maintenant au tour suivant (3) 

Lors de ce tour, un groupe de joueurs est arriv® ¨ 

®galit® apr¯s 18 pistes. Ils continuent avec une 

m®thode de mort subite. Le gagnant de cette mort 

subite doit °tre inscrit manuellement. 

 

Attention !  

Si le mauvais joueur est s®lectionn® comme vainqueur, il est possible de le changer. 

Mais attention ! Faites tout cela sans fermer la bo´te de dialogue, sinon ce sera une perte de temps. 

 

Pour am®liorer et terminer le match allez dans le menu "Joueur / Changer de joueur" s®lectionnez sur la 

progression de la coupe pour activer/d®sactiver les joueurs. Vous devez r®duire la progression des r®sultats 

¨ un "passage" pour celui qui est incorrect.  

Vous devez d'abord donner au joueur qui n'avance pas le statut "Ne pas avancer".  

Puis vous changez le statut des autres joueurs en "Actif".  

 

Formatez votre "®cran" avec le r®sultat : 

 

  
10) Fin 

 

11) Si vous d®finissez le statut de l'®quipe/du joueur sur "non commenc®", "non termin®" ou 

"disqualifi®" dans le matchplay, les matchs restants de l'®quipe/du joueur sont automatiquement 

d®finis pour g®rer le match suivant.. 
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10  Tournoi avec matchs.  

BA prend en charge 3 types de match-play : "Tous les 

matchs", Suisse/Monrad et "Tous les matchs".  

Le suisse peut °tre jou® avec diff®rentes variantes et 

le Monrad est l'une d'entre elles. Il a ®t® mis en îuvre 

dans la BA. A partir de maintenant, nous l'appelons 

Suisse/Monrad en abr®g®. 
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10.1 Monrad.  
Avec Monrad, chaque participant (®quipe ou individu) ne joue pas contre toutes les autres ®quipes ou 

individus. Ce syst¯me est utilis® pour les comp®titions o½ le nombre de participants est trop ®lev® pour 

permettre un tournoi ¨ la ronde complet (all-play-all). 

Les ®quipes ou les individus se rencontrent en t°te-̈-t°te ¨ chaque tour et sont jumel®s selon un ensemble 

de r¯gles con­ues pour garantir que chaque concurrent rencontre des adversaires ayant des scores 

similaires, mais ne joue pas le m°me adversaire plus d'une fois. Le gagnant est le participant qui a obtenu 

le plus grand nombre de points sur l'ensemble des manches. Toutes les entr®es jouent dans chaque tour, ¨ 

moins qu'il n'y ait un nombre impair d'entr®es. 

 

Les joueurs sont appari®s selon certaines r¯gles (c'est-̈-dire qu'il n'y a pas d'®v®nement al®atoire sauf au 

premier tour). Les r¯gles d®terminent strictement le r®sultat. Le r®sultat ne peut donc pas varier. Ce qui 

influence le r®sultat de l'appariement, ce sont les r®sultats des joueurs. Il est ®galement tenu compte du fait 

que le joueur a eu un tour libre ou a rencontr® la personne en question. 

Il n'est pas toujours possible d'°tre jumel® avec un joueur ayant le m°me score. Il n'y a pas de limite ¨ la 

diff®rence de score. Cependant, il y a de fortes chances que vous rencontriez un joueur ayant un score 

similaire. 

Lors du calcul du noyau de Buchholz, les r®sultats des adversaires sont additionn®s. Ensuite, le pire 

r®sultat du jeu est supprim®. Ce dernier point est unique au syst¯me de Monrad. Par cons®quent, chaque 

joueur a un score de Buchholz nul apr¯s le premier tour. 

Si deux joueurs ont le m°me score et aussi le m°me score de Buchholz, les joueurs sont s®par®s en 

comptant le nombre de victoires. Si c'est ®galement le cas, ils sont s®par®s par un r®sultat mutuel. Ensuite, 

le tirage au sort d®terminera le r®sultat. 

Les matchs report®s sont consid®r®s comme nuls (jusqu'¨ ce que le r®sultat soit d®termin®). 

Les matchs suspendus (interrompus) sont trait®s comme des victoires pour les deux joueurs (jusqu'¨ ce 

que le r®sultat soit d®termin®). 

 

Pour faire simple, ceux qui ont un nombre ®gal de victoires (points) se rencontrent au tour suivant. Il s'agit 

d'une variante du match-play dans laquelle, au lieu de jouer "tout le monde joue tout", vous s®lectionnez 

moins de matches, mais qui aboutissent quand m°me ¨ un r®sultat final ®quitable. Au lieu de cela, vous 

pouvez °tre avec plus d'®quipes ou de joueurs. Habituellement, 32 joueurs peuvent jouer un tournoi en 

seulement 7 tours. 

 

Avec 5 tours, il est recommand® de jouer avec un maximum de 8 joueurs ou ®quipes. 

Avec 6 tours, il est recommand® de jouer avec un maximum de 16 joueurs ou ®quipes. 

Avec 7 tours, il est recommand® de jouer avec un maximum de 32 joueurs ou ®quipes. 

Avec 8 tours, il est recommand® de jouer avec un maximum de 64 joueurs ou ®quipes.  

 

En th®orie, vous pourriez, par exemple, jouer 2 tours de moins que ce qui est recommand®, mais vous 

pourriez alors jouer avec un plus grand nombre de participants tout en ayant des points et des r®sultats 

®gaux. 

 

En plus des points, vous pouvez compter les coups ou les victoires de couloir. Si vous comptez les 

victoires de couloir, il est important d'arr°ter le jeu lorsqu'il est termin® ou de jouer les 18 couloirs. Il y a 

des avantages ¨ jouer Monrad avec des d®parts en masse. 

 

Avec Monrad, vous jouez le premier tour avec un tirage au sort ou vous classez les joueurs d'une mani¯re 

ou d'une autre. Lors de ce premier tour de matchs, le 1er joue contre le 2¯me, le 3¯me contre le 4¯me et 

ainsi de suite. Le tour suivant est jou® en fonction de la position des joueurs dans le tournoi (tableau). 

 

A chaque nouveau tour, les matchs sont compos®s de mani¯re ¨ ce que le 1er joue contre le 2¯me, le 3¯me 

contre le 4¯me. Cette op®ration s'effectue ¨ l'aide du bouton "Cr®er la prochaine ronde Monrad". Si un 

joueur/une ®quipe se sont d®j¨ rencontr®s, les joueurs sont chang®s ¨ partir du bas jusqu'¨ ce que vous 
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obteniez un ordre de match o½ l'un n'a jamais rencontr® l'autre. En principe, la BA traite les 

correspondances automatiquement. L'algorithme utilis® ¨ cette fin est complexe et il existe un risque que 

BA ne trouve pas un ordre de correspondance viable. Si cela se produit, BA vous en informera et vous 

pourrez facilement d®placer vous-m°me les correspondances afin que personne ne se soit d®j¨ rencontr®. 

 

Si vous avez un nombre impair d'®quipes (ou de joueurs), quelqu'un doit se reposer ¨ chaque tour. Celui 

qui se repose obtient un point pour la victoire dans ce tour. Il est recommand® d'attribuer des points aux 

participants au repos de la mani¯re suivante. 

 

Voici ¨ titre d'exemple 4 ®quipes de 3 joueurs. Les 

®quipes avec les joueurs et les r®sultats ont ®t® cr®®s 

via le mode "test".  

 

Dessinez, ou indiquez par les flèches, l'ordre des 

équipes. Ensuite, tirez au sort les numéros d'équipe, 

avec également la possibilité de les modifier via les 

flèches. 

 

Fermer et commencer la compétition. 

 

 

Apr¯s le premier tour, les meilleures ®quipes de 

chaque rencontre et les 2 perdants s'affrontent.  

Ces meilleures ®quipes sont marqu®es en GRAS. 

 
 

 

 

Des points sont attribu®s ¨ chaque tour par groupe de 

joueurs (®quipe). 

Abr®viations utilis®es dans le score BA : 

Engelstalige versie version française 

M Matches M Matches 

V  

(W) 

Victories (Wins)  V Victoires = 2 points 

D Draws  E Égalité = 1 point chacun 

L Losses P Perte = 0 points 
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Le prochain tour "Monrad" peut commencer.  

Les ®quipes sont automatiquement assign®es en 

fonction de leur force. La d®signation "Non entam®" 

ne doit pas °tre prise en compte.  
 

 

Ce statut change automatiquement avec le d®but et la 

saisie des scores d'un nouveau tour. 

 

Notez ®galement que le r®sultat du match du joueur 

peut °tre suivi. 

 
 

 

Vous remarquerez imm®diatement que cela r®duit consid®rablement le nombre de matchs (et de tours) tout 

en donnant un score correct repr®sentatif. 

Il est possible de manipuler le plan de match en ajoutant des matchs suppl®mentaires, en supprimant des 

matchs, en d®pla­ant des ®quipes et en modifiant les ®quipes ¨ domicile et ¨ l'ext®rieur.  

Si vous avez d®j¨ un calendrier de d®part, vous devez le modifier pour tenir compte des changements dans 

les matches. La reprogrammation automatique des matches pourrait °tre propos®e dans des versions 

ult®rieures. 

 

Le résultat après les 2 matchs ; 1 Rozemaai, 2 Eupen - gagné par coups contre, 3 Malonne, 4 Esneux 
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Si le nombre d'équipes n'est pas un chiffre pair, il y a 

toujours une équipe "au repos". 

Dans cet exemple : 

£quipe 1 : match ¨ domicile 

L'®quipe 2 est en d®placement 

L'®quipe 3 est au repos 

 

 D®finissez ®galement l'"®cran" ici. 

 

 Résultat pendant le match :  

 Un résultat final possible : 

 

10.2. All-Play_all (Round Robin).  
 

Le syst¯me qui est le plus utilis®.  

Le programme prend en charge un maximum de 36 participants. 

Se joue g®n®ralement sur plusieurs jours ou semaines. Tr¯s bon syst¯me dans le cadre des championnats 

de clubs propres. Vous pouvez le comparer ¨ une comp®tition de billard au sein du club.  

Si vous calculez que vous °tes avec 20 joueurs, alors l'un rencontre l'autre 19 fois. Sur ®ternite, vous faites 

un tour en 45 minutes x 19 et vous °tes occup® pendant des jours. Vous devez ®galement redistribuer les 

groupes de joueurs apr¯s chaque tour, donc ¨ la fin du jeu, tout le monde doit °tre pr®sent avant de 

pouvoir redistribuer. 

Un exemple de la fa­on dont cela pourrait °tre fait sur papier. Vous pouvez l'afficher dans votre salle de 

club. 

Dans l'exemple  

Stefan Maes a jou® contre Micheline et a termin® 

avec 20 tirs (fl¯ches bleues) ;  

Micheline a jou® contre Stefan (fl¯ches rouges) et a 

eu 26 coups, et a donc perdu ce match. 

 

Combinez cela avec un handicap r®el et vous obtenez 

un match passionnant qui peut °tre gagn® par 

n'importe qui. Il n'est plus ®vident que le meilleur 

joueur soit toujours le gagnant.  
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10.3. Nôimporte quell matches -  

Any matches.  
Un autre type de match-play qui est support® est le 

"any matches". Vous pouvez ensuite ajouter 

librement des correspondances comme vous le 

souhaitez. 

Non recommand®, mais il est possible de se 

rencontrer plus d'une fois en Match-Play. Si une 

personne se rencontre plus d'une fois, le nombre de 

rencontres est indiqu® dans l'onglet. Cela peut °tre un 

probl¯me avec les diff®rentes rencontres et les 

substituts. Une am®lioration est ¨ l'®tude. 
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11. Tournoi Cup par ®quipe (Play-Off) 
 

 
 

 
Le nombre maximum d'®quipes est proportionnel au 

nombre de tours ! 

 
Il faut ensuite d®cider si l'on choisit le score le plus 

bas du tour ou les victoires aux trous comme crit¯re 

de victoire de l'®quipe. 

 

 

 

 

 

Apr¯s cela, les param¯tres d®j¨ discut®s des ®quipes 

et des joueurs suivent ¨ nouveau.  

Cat®gorie = Play-Off 

£quipes ; pour des raisons de commodit®, 4 ®quipes 

et 3 joueurs par ®quipe ont ®t® choisis ici. 

 

 

 Si tout est correctement configur®, vous arriverez ¨ 

l'®cran de d®marrage de la comp®tition suivant : 

 

Tout d'abord, nous d®terminons l'ordre de d®part des 

®quipes. 

Vous pouvez le faire automatiquement ou utiliser les 

fl¯ches pour les r®gler manuellement comme vous le 

souhaitez. 
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Ensuite, nous attribuons les num®ros de d®part aux 

joueurs. 

Notez que les joueurs seront dans le m°me ordre que 

les ®quipes. 

 

 

 

Fermer avec le r®sultat 

Vous pouvez maintenant commencer le tournoi. 

 

 

 

 

 

 Tout d'abord, les deux premières équipes tirées au 

sort, en l'occurrence Eupen contre Esneux. Vous 

ne pouvez pas maintenant entrer les points des 2 

autres équipes !  

Si vous acceptez les points, vous devez d'abord 

terminer le tour pour ces deux ®quipes. 

 

 

 

 Maintenant, double-cliquez sur à travers.  Vous vous retrouverez l¨ o½ les points sont ®crits. 

Cliquez sur "fin du tour" et changez-le en 

tour.termin®. 
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Le r®sultat :  

Et vous pouvez commencer ¨ saisir les r®sultats du 

2¯me groupe Malonne-Esneux 

 

 

 Une fois que c'est fait, vous pouvez commencer 

le 2ème match via "Départ nouveau tour". 

 

 L¨ encore, les gagnants et les perdants de chaque 

groupe s'affronteront pour d®terminer les 1¯re, 2¯me et 

3¯me places. 

. 

 

Position ®gale : 

La m°me chose que dans les exemples pr®c®dents 

s'applique. 

 

Vous pouvez déterminer le vainqueur en cas 

d'égalité par mort subite, différence de buts, ou 

toute autre méthode que vous préférez. 

R®sultat final : 

Dans "Display", n'oubliez pas de montrer le r®sultat 

aux spectateurs. 
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12. Fusion des tournois 

YouTube :  https://www.youtube.com/watch?v=xVTIqjRWZLg 

 

Il s'agit d'une partie tr¯s int®ressante du programme. Les possibilit®s ne sont pas extr°mement vastes, mais 

dans la plupart des cas, elles permettront de r®pondre au besoin. Ce qui est ennuyeux, c'est que, pour 

l'instant, le r®sultat ne peut °tre consult® que via l'Internet.  

Diff®rentes formes de correspondance sont possibles. Une fois de plus contre un autre club, ou comme 

dans cet exemple l'IMT d'Eupen, o½ vous avez le choix de participer au tournoi sur deux des trois jours et 

o½ le meilleur r®sultat compte pour le score final.   

Il existe plusieurs autres combinaisons possibles. L¨ encore, je vous guiderai vers l'une des nombreuses 

variantes possibles.  

Il n'est pas n®cessaire d'avoir d®j¨ jou® les matchs pour utiliser ce menu.  

Pour commencer, nous cr®ons un tournoi par jour de jeu comme d®crit ci-dessus. 

 

1) Cr®ez un nouveau tournoi : 

"Le tournoi principal est un tournoi avec 

notation de plusieurs sous-tournoisò 

2) Ouvrir les tournois un par un par jour de 
match. 

3) Nommez le tournoi principal. 

4) Cliquez sur "Ajouter des cat®gories ¨ partir de 

tournois partiels". 

5) Si des ®quipes ont ®t® utilis®es (par jour de 

match), vous pouvez faire la m°me chose 

pour cela aussi.  
  

  

 Ajouter les différentes catégories utilisées : 

 Et faites de même pour les équipes 

 

https://www.youtube.com/watch?v=xVTIqjRWZLg
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Ajoutez maintenant les r¯gles de calcul. 

1) Cliquez sur OK et l'®cran suivant s'affiche 
pour d®finir la notation. 

2) Encore une fois, il y a les diff®rents choix :  

a. Points. 

b. Coups. 

c. Par. 

d. Moyenne. 

 

3) Nous s®lectionnons "r®ussir" et des choix 
suppl®mentaires apparaissent :  

Nous indiquons ici le nombre minimum et 

maximum de participations qui entrent en 

ligne de compte pour le classement final 

(dans notre cas, 1 sur 2). C'est-̈-dire que le 

meilleur match sur un maximum de 2 

journ®es de match ¨ jouer compte comme 

r®sultat final.  

 

Il s'agit des r¯gles dites de calcul.  
 

Vous DEVEZ répéter ceci séparément pour chaque 

"catégorie principale du tournoi" : donc dans notre 

cas pour Hommes - Femmes - Vétérans Dames / 

Hommes - Seniors Hommes / Femmes - Jeunes. 

Alors vous pouvez continuer. 
 

 

 

 

Bien que vous ayez import® les cat®gories, vous 

devez le confirmer ¨ nouveau ou affecter une 

cat®gorie ¨ une autre cat®gorie.  

 

Les r¯gles compl®mentaires doivent encore °tre 

®tablies. 

 

Supposons qu'il n'y ait qu'un seul participant ¨ 

"Femmes v®t®rans II", vous pouvez ajouter ce 

participant ¨ "Femmes v®t®rans". 

  

 

Une fois que chaque catégorie est reliée à une 

catégorie, vous pouvez effectuer le calcul.  
 

Maintenant, calculez le résultat et fermez. 

 

R®sultat de cette composition :  
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Si vous avez oubli® de le faire (vous le verrez 

imm®diatement si aucun r®sultat ne s'affiche), vous 

pouvez toujours le faire plus tard via le menu : 
 

 Maintenant, calculez le résultat et fermez. 

 

 

Supposons qu'il n'y ait qu'un seul participant dans 

"Ladies Veterans II", vous pouvez alors l'ajouter au 

"Ladies Veterans I". 

 

Une fois que chaque cat®gorie est rattach®e ¨ une 

cat®gorie, vous pouvez effectuer le calcul. 

 

Calculez maintenant le r®sultat et fermez  

Avec les équipes, on peut maintenant voir la 

grosse erreur qui a été faite. Chaque jour, un nom 

différent était utilisé pour les duos. Un temps, on 

l'appelait duo, un autre temps Paarwertung et 

enfin Mannschaftskategorie. Dans ces trois cas, 

les duos signifiaient simplement.  

 

Si vous voulez que cela se reproduise, vous devez 

lui donner le m°me nom dans tous les sous-

tournois. Vous ne pouvez pas le corriger ici. 
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Remarque: 

Vous pouvez ®galement travailler dans l'autre sens. 

C'est juste la fa­on dont vous voulez commencer. 

Modifier les dates et le type de terrain de jeu. 

 Ensuite, vous pouvez ajouter les tournois partiels 

via "Fichier" à ce menu, et les résultats des matchs 

sont liés ici.  

 

N'oubliez pas que chaque fois que vous voulez 

ajouter quelque chose, m°me s'il ne s'agit que d'un 

tour suppl®mentaire dans une certaine comp®tition, 

vous devez recalculer pour que le r®sultat soit 

visible. 
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Ce qui n'est pas possible avec les compositions, 

c'est : 

a. Publier ce r®sultat via l'®cran du PC ou 

comme 2¯me ®cran sur votre ordinateur qui 

rend impossible le d®filement automatique. 

b. Cr®er 2 r¯gles diff®rentes avec 1 cat®gorie, je 

veux dire qu'en plus de la liste cr®®e par 

cat®gorie vous ne pouvez pas cr®er une liste 

g®n®rale suppl®mentaire de tous les joueurs.  

 

 

  

Si vous voulez avoir une liste g®n®rale 

suppl®mentaire avec tout le monde, vous devez 

cr®er une toute nouvelle composition. 

Menu principal Ą ñLe tournoi principal est 

un éò  

Les joueurs des diff®rentes cat®gories sont 

maintenant plac®s dans une nouvelle cat®gorie (ici 

tout le monde) au lieu des cat®gories normales des 

tournois partiels que vous auriez cr®®es lors de la 

cr®ation du tournoi composite.  

 

 

 

De cette fa­on, vous pouvez facilement cr®er une 

liste de d®part pour la prochaine comp®tition. 

Voici un exemple de liste de d®part pour 2022. 

Qui est dans ? 

Vous devez avoir jou® un minimum de 5 

matches et un maximum de 5 = en m°me 

temps le nombre maximum de matches et de 

3 tours par terrain. 

 

Comme vous pouvez le constater, ceux qui ont tout 

jou® sont soigneusement class®s en fonction du 

nombre de coups.  

 

Viennent ensuite les autres qui n'ont pas jou® toutes 

leurs cartes. 

 

Mais il peut aussi °tre fait diff®remment. 

 


















































































































